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Program Kapitat Ludzki i Europejski Fundusz Spotecz ny

I. ORGANIZATOR | CEL KONKURSU.
1. Organizatorem konkursu jest Minister Rozwoju Regionalnego.

W imieniu Ministra Rozwoju Regionalnego konkurs przeprowadza Departament
Zarzadzania Europejskim Funduszem Spotecznym w Ministerstwie Rozwoju
Regionalnego, z siedzibg w Warszawie przy ul. Wspoélnej 2/4 00- 926 Warszawa

we wspotpracy ze Stowarzyszeniem Twoércow Grafiki Uzytkowej (STGU), z siedzibg
w Warszawie przy ul. Foksal 11, 00- 372 Warszawa.

2. Celem konkursu jest popularyzacja i promocja Programu Kapitat Ludzki i
Europejskiego Funduszu Spotecznego w Polsce. W wyniku przeprowadzonego
konkursu wytonionych zostanie kilka najbardziej oryginalnych i wartosciowych
projektdow charakteryzujgcy sie wysokim poziomem artystycznym i spetniajgcych
jednoczesnie role promocyjng. Zwycieski projekt gadzetu zostanie skierowany do
produkcji.

3. Program Kapitat Ludzki to jeden z programow unijnych realizowanych w Polsce w
latach 2007-2013. Jest to najwiekszy program w historii Unii Europejskie]
finansowany ze $rodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego. Ze s$rodkéw
Europejskiego Funduszu Spotecznego wspierana jest realizacja projektow
dotyczacych: wzrostu zatrudnienia, integracji spotecznej, rozwoju przedsiebiorczosci,
edukaciji oraz poprawy dziatania administracji publicznej.]

4. Udziat w Konkursie jest bezptatny.

Il. ADRESACI KONKURSU
1. Konkurs skierowany jest do wszystkich tworcow, w szczegdélnosci studentow i
absolwentow wyzszych uczelni artystycznych i projektowych.

2. Prace mogq by¢ realizowane i zgtaszane indywidualnie lub zespotowo, w
przypadku zgtoszenia zespotowego nagroda przyznawana jest zespotowi jako
catosci i nie podlega zwielokrotnieniu.

I1l. WARUNKI UDZIALU W KONKURSIE

1. Warunkiem udziatu w Konkursie jest:

a) dostarczenie pracy konkursowej zgodnie z wymogami regulaminu;
b) dostarczenie prawidtowo wypetnionej Karty Zgtoszenia.



2. Nadestanie projektu rownoznaczne jest z akceptacjg regulaminu konkursu.

3. Nadestanie pracy na konkurs upowaznia organizatoréw do reprodukowania i
publikowania jej dla potrzeb wystawy i promocji konkursu bez obowigzku uiszczania
honorarium autorskiego.

4. Uczestnik Konkursu oswiadcza, iz zgtaszane prace sg jego autorstwa oraz nie
naruszajg praw osob trzecich.

5. Za wszelkie roszczenia osob trzecich wynikajgce z tytutu naruszenia ich praw
autorskich osobistych lub majatkowych odpowiada Uczestnik.

6. Na Konkurs Uczestnik moze nadesta¢ dowolng liczbe projektow.

IV. WARUNKI SPELNIANE PRZEZ PROJEKT

1. Projekt powinien zawiera¢ nastepujace elementy:

- logotyp Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki i flagi Unii Europejskiej z podpisem
Unia Europejska Europejski Funduszu Spoteczny (logotypy do pobrania ze strony
internetowej:http://www.efs.gov.pl/ZPFE/Strony/Logo.aspx, ich zamieszczenie musi
by¢ zgodne z Wytycznymi dotyczgcymi oznaczania projektow w ramach Programu
Operacyjnego  Kapitat Ludzki, do pobrania ze strony internetowej:
http://www.efs.qgov.pl/ZPFE/Strony/Dokumenty.aspx)

- adres strony internetowej: www.efs.gov.pl, www.stgu.pl

2. Koszt produkcji jednego egzemplarza gadzetu nie powinien przekroczy¢é 100 zt
brutto.

3. Preferowane beda gadzety wykonane z materialdw ekologicznych i majace
wartos¢ uzytkowg

4. Organizator konkursu nie okresla formatu (prace nie moga by¢ duzych rozmiarow),
ani materiatéw, z jakich majg by¢ wykonane prace, jednak autorzy powinni mie¢ na
wzgledzie, ze zgtaszane projekty powinny spetniac funkcje przypisane upominkom.

4. Na zgtoszony projekt powinny sie sktada¢ nastepujgce elementy:

a) Jeden egzemplarz wykonanego gadzetu;

b) rysunek (w wersji dwuwymiarowej i tréjwymiarowej) oraz opis techniczny
niezbedny do wtasciwego wyprodukowania kolejnych egzemplarzy gadzetow;

c) opis whasciwosci gadzetu wraz z opisem mozliwosci reprodukowania w réznych
technikach i z wykorzystaniem r6znego typu materiatéw.

5. Wszystkie zgtoszone projekty spetniajgce wymagania
Regulaminu bedg dopuszczone do oceny Jury.
V. TERMIN | MIEJSCE NADSYLANIA PRAC

1. Prace nalezy przesyta¢ w nastepujgcy sposob:



- pocztg na adres Ministerstwo Rozwoju Regionalnego Departament Zarzgdzania
EFS, ul. Wspdlna 2/4 00- 926 Warszawa

- kurierem na adres Ministerstwo Rozwoju Regionalnego, Departament Zarzadzania
EFS, ul Chatubinskiego 8, 36 pietro

- nadsytane prace muszg by¢ oznakowane godiem autora (godto powinno sktadac
sie z dwdch liter i czterech znakdow)

Karta Zgtoszenia, opisy oraz rysunki powinny znajdowac sie w odrebnej kopercie,
réwniez oznakowanej godiem. Koperte nalezy wtozy¢ do wiekszej koperty z adresem
Departamentu Zarzgdzania EFS i opisem: ,KONKURS - GADZET". Koperty z
kartami zgloszeniowymi zostang otwarte w czasie obrad Jury po wytonieniu prac,
ktére zostang nagrodzone

- wizualizacja, opisy oraz rysunki projektu powinny zosta¢ przestane na ptycie CD
(format: JPG, RGB, rozdzielczos$¢ 300 dpi, format A4).

2. Zabrania sie bezposrednio podpisywania projektu imieniem, nazwiskiem, inicjatami
oraz oznakowania w jakikolwiek sposOb umozliwiajgcy identyfikacje projektanta.
Wszystkie powyzsze informacje powinny znalez¢ sie jedynie w Karcie Zgtoszenia
opatrzonej godiem.

3. Termin nadsytania prac: w konkursie wezmg udziat prace, ktore dotrg do siedziby
organizatora do 30 kwietnia 2009 do godz.16.00
Po tym terminie zgtoszenia nie bedg przyjmowane.

4. Ogtoszenie wynikéw konkursu nastgpi do 15 maja 2009

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenie lub
zaginiecie pracy konkursowej powstate w czasie przesyiki.

6. Organizator nie zwraca nadestanych prac.

VI. JURY KONKURSU
W Komisji Konkursowej zasigda przedstawiciele $wiata projektowania, szkot
artystycznych, oraz Ministerstwa:

1. prof. Czestawa Frejlich (Wydziat Projektowania, Akademia Sztuk Pieknych w
Krakowie i Warszawie)

2. prof. Jerzy Porebski (Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie)

3. Agnieszka Jacobson-Cielecka - kuratorka £6dz Design Festiwal;

4. Andrzej Leraczyk - wspotzatozyciel portalu ,rzeczy o dizajnie” i Motor Studio,
cztonek STGU;

5. Agata Krzewinska — przedstawiciel Ministerstwa

VII. NAGRODY
1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja przyzna jedng nagrode gtéwng w
postaci wdrozenia projektu gadzetu promujgcego Program Kapitat Ludzki i



Europejski Fundusz Spoteczny oraz nagrody pienieznej ufundowanej przez
Ministerstwo Rozwoju Regionalnego. Dodatkowo Jury przyzna dwie nagrody
pieniezne za 2 i 3 miejsce.

Wysoko $¢ nagréd:

| nagroda — 10 000,- pin,
Il nagroda — 5 000,- pin,
[l nagroda — 3 000,- pin.

2. Ponadto Komisja przyzna bezptatne wyrdznienia oraz wytoni tgcznie 10 projektow,
ktore zostang pokazane na wystawie pokonkursowej, ktora odbedzie sie we wrzesniu
2009 r. podczas ogolnopolskiej konferencji organizowanej przez Departament
Zarzadzania EFS. Termin organizacji konferencji moze ulec zmianie.

3. W uzasadnionych przypadkach Jury zastrzega sobie mozliwos¢ innego podziatu
nagréd.

4. Laureaci przyjmujgc nagrody zobowigzujg sie do podpisania umowy o0
przeniesienie majagtkowych praw autorkich do dzieta.

5. Podane kwoty nagrod sg kwotami brutto i podlegaja opodatkowaniu zgodnie z

obowigzujacymi w tym zakresie przepisami prawa.

Pytania zwigzane z konkursem prosimy kierowa¢ wytacznie drogg mailowg na adres:
konkurs@stqu.pl




